Regulamin rozgrywek na sztucznej nawierzchni oldbow
0 Mistrzostwo Krakowa w sezonie 2012/2013.

1. Rozgrywki organizowaneasw oparciu o przepisy PZPN. Zwyezica otrzyma puchar ufundowany przez Prezesa
MZPN.

2. Rozgrywki odbywaj si¢ w jednej lidze halowej sktadgajej skt z 10 druyn.

3. Druzyny zobowiazane g posiadé przed rozpoczxiem rozgrywek list zawodnikow wysipujacych w danej
druzynie, podé imi¢ i nazwisko oraz rok urodzenia. Lista musi¢jyotwierdzona przez kdego zawodnika
wtasnorcznym podpisem,ze jest zdolny do gry i odpowiada osgie za ewentualne kontuzje oraz
nieprzewidziane wypadki.

4. W trakcie sezonu mima dodatkowo zgto§izawodnika dopisdp go listy zawodnikéw. Nie me to by zawodnik,
ktory rozpocat sezon w innej driynie, wyjatek stanowi wycofanie sidruzyny z rozgrywek.

5. Wszystkie mecze rozgrywanezda w kolejne pitki zgodnie z terminarzem rozgrywek godz.:17.00 -22.00

w terminach:2012 r. - 07, 14, 28 grudzie; 2013r.- 04, 11, 18, 25 styate 01, 08 luty.

Wopisowe do rozgrywek wynodi070,00 zi.- wptaty naley dokon&:

| rataw dniu 07.12.2012r. - 600,00 zt Il rataw dniu 04.01.2013r. - 470,00 zt.

Koszty organizacji meczu pokrywajsolidarnie obydwie déyny ( po potowie).

7. W zawodach magbrat udziat zawodnicy urodzeni wku 1978 i starsi
Zawody zostam zweryfikowane jako walkower (0:5) na niekoézydruzyny, ktéra przed zakazeniem zawoddéw
opusci boisko do gry lub w ktérej liczba zawodnikéwdzie mniejsza 1i5.

W przypadku uczestniczenia w meczu zawodnigaprawnionego, zawody zostarweryfikowane jako walkower
na niekorz§¢ druzyny, w ktérej wys¢gpowat zawodnik.

8. Obsad scdziowsk zabezpiecza Wydziak8ziowski MZPN. Mecze &da ssdziowane przez dwdcledziow.

9. Punktacja zawodoéw - zwyckstwo - 3 pkt., remis - 1 pkt. , patea i walkower - O pkt.

W przypadku uzyskania rownej §o punktéw przez dwie lub wgej driyn, o zagtym miejscu decyduaj
a. przy dwoéch zespotach: w przypadku, gidlyoma zespotami o jednakowej $§#o punktdw g zespoty
zajmupce pierwsze i drugie miejsce w tabeli lub dzige i dziesite , zaradza st spotkanie batawe w
terminie wyznaczonym przez KLOPN.

Jezeli w trakcie spotkania batawego oba zespoty zded t¢ sam liczbe goli, zadna z drizyn nie zdokdzie
bramki, zarzdza s¢ rzuty karne (po 3). W przypadku gdyby pierwszaasezutow karnych nie wytoni zwyezcy,
sedzia zawoddéw nakazuje wykonywanie rzutéw karnych przemian”, a do rozstrzygnicia. Zaden zawodnik
druzyny nie mae oddé wigcej niz jednego strzatu, chybae wszyscy pozostali zawodnicy oddal jstrzat w serii
rzutow karnych.

b. przy wgcej niz dwoch zespotach, przeprowadza siodatkowy punktacg pomocnicz spotka wylacznie
miedzy zainteresowanymi diynami, ilai¢ zdobytych punktéw w spotkaniach pedzy tymi draynami, przy
rownej ilasci punktdéw, korzystniejsza #nica midzy zdobytymi i utraconymi bramkami w spotieh tych
druzyn, przy dalszej rowrigi, korzystniejsza trhica bramek we wszystkich spotkaniach, z gmateykiu
rozgrywkowego, przy dalszej rowsm - wigksza ilé¢ bramek zdobytych we wszystkich spotkaniackaiego
cyklu.

10.Druzyna, ktéra wycofa si z rozgrywek lub nie rozegra co najmniej dwdchcmdsv zostaje wykluczona z
rozgrywek w nagfpnym sezonie, a w jej miejsce zostanie dokooptoviama drizyna. Druzyna, ktora wycofa iz
rozgrywek po ich zakirzeniu zostaje przesuid na ostatnie miejsce w tabeli i nie bierze udzigrozgrywkach w
nastpnym sezonie.

11.Druzyna, ktora zajmie ostatnie miejsce w lidze nie zBeudzialu w rozgrywkach w naphym sezonie i zostaje
uzupetniona przez diyng nowozgtoszos do rozgrywek ( nie graga w danym sezonie w rozgrywkach ).
Uzupetnienie ligi w kolejnym sezonie odbysikana nasfpujacych zasadach:

a. w pierwszej kolejsoi uzupelnia s druzyna uczestnicaca w rozgrywkach letnich KLOPN, ktéra zdg

o

najwyzsze miejsce w | lidze sezonu letniego , a pnakb druyny z tej ligi druzyna , ktora zagta najwyzsze
miejsce w |l lidze sezonu letniego,
b. w drugiej kolejn&i przy braku zgtoszez | i Il ligi uzupelnia st jedm druzyna z drizyn nowozgtoszonych,

ktorej klub jest cztonkiem MZPN, wytanianw drodze losowania.
12.Dopuszcza giw danym meczu zmigrdowolnej ilaici zawodnikéw z méliwoscia powrotu na boisko.
Druzyna rozpoczynapa zawody w niekompletnym skladzie - ica mniej nk széciu zawodnik6w - mge w chgu
calego okresu trwania zawodow uzupétewoj sktad. O uzupetnianiu podstawowego skladuydry ssdzia musi
zost& powiadomiony przez jej kapitana.
13. Zasady gry:
« liczba zmian podczas meczu jest nieograniczonajvedr - najpierw nagpuje zegcie, a naspnie wegcie
zmiennika.
» zmiany odbywaj sic we wiasnej strefie zmian, o zmianie nie trzebarimowa scdziego.
* na boisku nie mee znajdowa sie wiccej niz szeciu zawodnikéw danej déyny; w przypadku ztamania tego
przepisu sdzia ma obowizek wykluczy na 2 minuty zawodnika zespotu, ktéry dégtisie przewinienia oraz
ukara rzutem wolnym pérednim z miejsca, w ktérym znajdowat giitkarz w momencie przerwania gry.



e czas trwania meczu 2 x 25 min.

* mecze odbywajsi¢ systemem jeden mecz jdy z kadym”.

e w zawodach uczestniczy na boisku possize zawodnikoéw z kadej druizyny i dowolna ilé¢ zawodnikdw

rezerwowych.

» zawody rozgrywaneapitka nr 5.Kazda driyna winna posiadawtasry pitke.

e W czasie gry obowkuja przepisy gry w pitk nazna, z tym,ze:

a. wprowadzenie pitki z boku (aut) r@stie nog , z linii boczne;j

b. bramka nie m@ by zdobyta, jeeli pitka catym obwodem minie linibramkowa bezpdrednio po odbiciu si
od sufitu itd.

c. przy statych fragmentach gry zawodnicy gny przeciwnej musgsie znajdowa& przynajmniej 5 metréw od
pitki; staty fragment naliy wykona w ciagu 4 sekund,

d. rzut wolny péredni przyznany drtynie atakujcej w polu karnym przeciwnika, musi dyykonany z linii pola
karnego, najbliej miejsca przewinienia,

e. po odbiciu s pitki od sufitu, dwietlenia itp., gdzia zaradzi rzut wolny péredni przeciwko driynie, ktéra
jako ostatnia jej dotkgla; wprowadzenie pitki do gry nagtuje z boku (aut) na wysokad przewinienia,
f. za przewinienie w polu bramkowym popetnione grdeuzyne broniaca - scdzia zaradzi rzut karny z odlegkai
9 metréw,

g. wprowadza gizakaz gry Wlizgiem w obecnéci zawodnika driyny przeciwnej i ataku z tytu (za przekroczenie
tego przepisuesizia dyktuje rzut wolny bezgoedni, ewentualnie rzut karny w przypadku przewirdaew polu
bramkowym).

e gra bramkarza:

a. bramkarz grackami tylko we wlasnym polu bramkowym,

b. bramkarz wprowadza pilkdo gry z pola bramkowego tylkgka — w przypadku wprowadzenia jej npg:dzia
dyktuje rzut wolny péredni z linii pola karnego,

c. bramkarz posiadgy pitkg w rgkach mae zagrywa ja tylko reka — za przekroczenie tego przepisgza
dyktuje rzut wolny péredni z linii pola karnego,

d. bramkarz po otrzymaniu pitki od zawodnika swajajzyny nogy (ponizej kolana) mae zagrywa tylko nog -
za przekroczenie tego przepisdza dyktuje rzut wolny pwedni z linii pola karnego,

e. bramkarz musi wprowadzpitke do gry w cigu 4 sekund.

14. Kary naktadane na na zawodnikow:

ZOLTA KARTKA : odsunécie zawodnika na 2 minuty z gry w danym meczu bexva wprowadzenia innego
zawodnika do gry w jego miejsce na czas trwanig(kgra w ostabieniu dla deyny ukaranej).

CZERWONA KARTKA : usunkcie zawodnika bez prawa powrotu do gry do Aakenia zawodow i gra przez 2
minuty w danym meczu bez prawa wprowadzenia inregyeodnika ( gra w ostabieniu dla dyay ukaranej), po
czym druiyna ukarana zostaje uzupetniona innym zawodnikiem.

Pozostale przewinieniada karane zgodnie z przepisami dyscyplinarnymi PZPN.

15. Zespo6t uczestnigey w turnieju stawia gina zawody80 minut przed ich rozpoeziem.

Druzyna wymieniona na pierwszym miejscu w terminarzgrgwek peni ro} gospodarza zawodéwzabezpiecza
pitke, zmiarg strojéw sportowych — ewentualnie koszulki znaczmikumerami umdiwiajacymi identyfikacg
zawodnika ).

16. Zawodnicy biagcy udziat w zawodach oldbojow winni ubezpie¢ sk we wiasnym zakresie od nieszélavych

wypadkoéw. Organizator nie ponosi pod tym \ydgmzadnej odpowiedzialrigi.

17. Sprawy organizacyjne: Jarostaw Marfiak 5014581 , email: jmarfiak @ wp.pl

Sprawy edziowskie: Pawet Sikora 517 263920
Strony informujce o lidze oldbojow: www.ppnk.mzpnkrakow.piww.sportowetempo.pl, www.futbol.org.pl.



